
Mala konverzace o digitalni performance 

, , U M E L E C ~  PRODUKCE KRACI RUZNYMI SMERY. TIM. CO JE 
lNES KVALITATIVNE NOVE, JE DOPAD STALE KOMPLEXNEJ- 
ICH POCITACOWCH TECHNOLOGII NA LIDSKOU STRANKU 
ROCESU PRODUKCE, TEDY NA PSYCHO LOG^^ A VNIMANI 

SAMOTNYCH UCINKUJICiCH, NA NASl TELESNOU ZKUSENOST 
A KOGNITIVN~ ZPRACOVAN~ RUZNORODYCH PROSTREDI, 
v NICHZ SE PROCES PRODUKCE ODEHRAVA,'~ PiSE CHO- 
REOGRAF JOHANNES BIRRINGER VE SVE KNIZE ,,MEDIA 
A PERFORMANCE - SLEDOVANI HRANICE", JEDNE Z PRVNICH 
KRITICKYCH STUD11 0 INTIMNICH SOUVZTAZNOSTECH TANCE 
A PERFORMANCE S NOWMI TECHNOLOGIEMI. 

Troika Ranch: cablemonster, Dawn Stopiello; photo. Pirro Patton 



TANECNi Z6NA I TECHNOLOGIE 

Kter6 technologie s sebou piinaSeji 
nove tvirEi piileiitosti a nuti nas 
uEit se tanEit a chapat scenografii 
a choreografii pohybu v souvislosti 
se zpracovanim informaci v rehlnem 
Ease? Kteii tvirci stoji za ternito 
technologierni a um6lecQmi dily? 

Tento material piinASi konverzaci 
s nekolika prikopniky i novAEky 
na poli digitalni performance. Steve 
Dixon definuje pojem digitalni 
performance jako ,,jeviStni tvorbu, 
v n i i  poEitaEov6 technologie hraji 
kliEovou, nikoli pouze pomocnou 
Ijlohu. SpadB sem iiv6 divadlo, tanec 
a performance, jejichi souEhsti jsou 
digitalnf! vytvoiene Ei manipulovan6 
projekce, virtuhlni realita, robotick6 
konstrukce, sensory Ei telematika.. . " 
(Digitalni Performance: A History 
of New Media in Theatre, Dance, 
Performance Art, and Installation, 
MIT Press, 2007) 

Nhsledujici text phnhSi bezprostiedni 
zkuSenostt tvfircfi v oboru d~grtalni 
performance, ktere formuloval~ 
ve svjlch odpovgdich na trojlcl otazek. 
1. Jawm zphobem ovliviiuji tech- 
nologie chspztni lidsk&ho tlila? 
2. Co js pro vas nej-i *zvou? 
3. Rterd strhnka techndogii je pro 
vaifi s o u b s n w  tvorbu newraznlij- 
iii hnaci silou? 

Asi nepiekvapi, fe  samy odpovBdt 
vyvolavaji dalSi otazky. Doufejrne, i e  
tyto odpov6di i otazky budou plino- 
sern pro bliiSi orientaci ve sfbie, kde 
maji tanEici t6la mnoho co do EinBni 
s Wojem softwaru, telematikou Ei 
robotikou. Moinh, f e  t6lo je j i i  zasta- 

rale a pro n6koho v pienesenem 
srnyslu mrtve. To jest6 neznarnena, 
i e  by se naSe posthumanistick6 ritu- 
sly, tanec nevyjirnaje, zcela vytratily. 

Mark Coniglio & Dawn Stop- 
pielo: Troika Ranch Dance 
Theater Company, USA 

Vybrana piedstaveni: Loop Diver 
(2007). 16 [Rlevolutions (20071, 
Surfacing (20041, Future of Memory 
(20031, Reine Rien (2001) 

,,Prikopnici interaktivni performan- 
ce."- New York Times 

Troika Ranch vychhzi ze spoleEn6 
vize choreografky Dawn Stoppiello 
a skladatele Marka Coniglia, kteii 
zaEali spoleEni5 tvoiit jest6 za studii 
na California Institute of the Arts 
v polovine osmdesa~ch let. Multidis- 
ciplinarni p'iistup je dovedl k definici 
sebe sarnych coby ,,lomitkovjlch V) 

umglci", pfiEerni lomitko mezi jejich 
vjlrazovjlrni prostiedky (taneddivadlol 
mkdia) predstavuje jednotici pwek. 
V roce 1990 tito tvirci formalize 
vali svQj pracovni wtah zaloienirn 
souboru Troika Ranch, spoldnosti 
pro digitalni tanec a divadlo. Ve svjlch 
piedstavenich vy- 
ufivd Troika Ranch digitalnich medii 
a pditaEov6 techniky coby zakladni 
sloiky. To znarnenh, i e  pohybem 
paie rnQie zpQsobit zkresleni obrazu 
na videu, vjlkop nohy mQie vyvolat 
opakovani hudebni fraze. Sense 
ricka zarizeni souboru Troika Ranch 
urnoffiuji taneEnikQm phstupovat 
k performancirn podobnqm zpljsobem 

jako jazzovi hudebnici: mohou se 
'fidit bezprostiednimi instinkty a jejich 
rozhodnuti v ramci improvizace mohou 
rnirne Ei zasadn6 prom6fiovat vjlsled- 
n6 dilo. Softwaro*rn ,,mozkem" 
souboru Troika Ranch a hlavni techne 
logii, s jejR pomoci vznikaji 3D obrazy, 
je program Isado&, kteq vytvofil 
Mark Coniglio. Jedna se o graficke * 
prograrnovaci prostiedi, ktere umoifiw 
je interaktivn6 ovladat digitalni media, 
se zvl8Stnirn dirazem na manipulaci 
digitalniho videa v realnem Ease. 

Zdroj: http://www.troikaranch.org 

Jawm zpirgobem ovlivhuji teehno- 
logie chhpanl lidskbho tda? 
Mark Conialio: To je velmi Siroka 
othzka, nebot technologie jsou 
velice Sirokjl pojern. Mate na mysli 
internet? Telefonii? Broadband 
Video, tedy YouTube? Tohle vSechno 
ovlivfiuje naSe vnimani tela rljznym 
zpisobem. Omezirn se tedy na tech- 
nologii, j i i  poufiva Troika Ranch 
na scene, kde mBiime a kvantifiku- 
jeme t6lesn6 akce s cilem ovlivnit 
piisluSn9 digitalizovany vjlstup. 
V takovBm pfipad8 nam omezena 
a fixni povaha d ig i th i  technologie 
sloufi ke zdfirazngni nepiedvidatelnb 
krasy a nesrnirne sloiitosti lidskeho 
t6la a mozku, ktefl jej iidi. Trochu to 
rozvedu a vysvgtlim, o co mi jde. 

VnimBm jasnjl pied61 mezi tirn, co 
by se dalo poeticky oznaEit jako 
,,organicke" a .,elektronick6", jinak 
t 6 i  jako analogov6 a digitalni. Krasa 
analogov6ho sv6ta spoEiv2 v tom, i e  
na urEite Orovni budou vidy pisobit 
chaoticke vibrace, ktere nelze 

na irrovn~ atornd, ale I na daleko 
vySSich ljrovnich jako je nervovh, 
kosterni neb0 svalova soustava, 
kter6 tvoli ltdsk6 tala, nebo dokonw 
konstrukt lidskbho vgdomi, kter\i s 
pokouSi ten syst6m Fidtt. Ve vSe 
piipadech je vSak nemoZn6 opa 
urE~tou akc~ s naprostou pfesno 
V d~glthlnim sv8t6 se tyto v~b raa  
take vyskytuji (bezesporu na Orovn~ 
atornQ), ta technologe je ovSem 
uzpljsobena tak, aby veSkee ten 
chaos odflltrovala a poskytla nhm 
velmi piedvidatelny sled jednieak 
a nu1 - na Eemf nesmfrn6 zhleii, 
kdyii tieba odesilate flnantni data 
svemu OEetnimu. 

Uvedenb chaoticke vibrace a nemos 
nost pfesnhho opakovhni bych mohl 
oznaE~t jako ,,t~vost", co i  p v&, 
kterh sr nesmirne cenim na il\rjch 
predstavenich obec4, a v tancl 
obzvla9t. D~g~tal~zaci Eehokol~ (at 
u i  prost~edn~ctvim snimani pohy- 
bu - technolog~e motton capture, 
v~deozdznamu El pornoci ngtake 
jtnb metody) ztracime t6lo 
ireelern techn~ky le odstra 
chaos a chyby, v nlchi ale 
spaCivh esence povahy ttda 

V naSich pledstavenich se tedy 
snaiime vyuiivat lnformaci o tglech 
naSlch taneEnikir, abychom mohli trt 
chu ,,zamichat s brty" Jde o vyuM 
kontrolovaneho chaosu tB1 tanef nf- 
kir pro reorgenlzaci dgttblnkh dadat 
v rehlnem Ease. Kd@ k tornu dojdg, 
manipulwanb data SI podl-ri vBt91nu 

Igloo: Yellow blocks, Squares Blue (Sentient Space) 



kvalita. Tim se digitalni rnateri- 
odrazem neb0 piinejmenSim 
tgla, s nimi je spojen. 

pro vas nejvijtJi Qzvou? 
aby se ze sceny nevytratilo 
! Pouiivani noLi.ch techno- 

duje urEit6 obdobi 
umani vlastnosti 

z muie technika poskyt- 
i i estetickem vyuiiti. Clovgk 
ochopitelne pokratovat 

umglecke praci, ktera je 
a pro vytvoieni samotneho 

taveni. VeSkere uvedene zkou- 
robiha v urEitych Easovych 
, i kdyby Slo jen o datum 
ry. Ve svet6 performance 

ym podilern medii jsme u i  
nejedno piedstaveni, kde se 
technologie stala de facto 
'm protagonistou. Ani my sami 
me v tomhle smBru ljpln6 
sv6domi. Abychom se toho 

iihali, opakujerne si v Troice 
vou mantru: ,,Technika se iidi 
ebou." V piedstaveni nepouii- 
e n6jaky technologicky piistup 
roto, i e  je to ,,dobra vychy- 
". Namisto toho se snaiime 
t technologickeho neb0 nejak 

stiedkovaneho piistupu, u ngj i  
eme vniting citit, i e  poslouii 
tilecke strance vtici. Dramaturgii 
ov\jch technologickjlch systemb 

jsme vidy zvaiovali s ohledem na 
veSker6 ostatni aspekty daneho 
piedstaveni. 

Ktera stranka technologii je pro 
vaJi souEasnou tvorbu nejQraz- 
ni5jSi hnaci silou? 
Mornentdln6 mg fascinuji graficke 
modely fyzickych systemd, napi. 
pohyb kusu virtualniho ,,provazu". 
Na te zakladni Lirovni je to trochu 
kliSe, ale jakrnile se v tgch systb- 
mech zaEnete zaobirat simulovanymi 
vlastnostmi piirody a nastavovat 
je na nemoine hodnoty, zaEne to 
bfl nesmirng zajirnave. Kupiikladu, 
co se stane, kdyi bude gravitace 
pdsobit ve Etrnhcti rbznych smerech 
a menit se v Ease? Nebo kdyi bude 
hmota piedmeth negativni? Vizualni 
Li.stupy fungovani techto systemb 
v takov\ich ,,Silenjlch" svgtech mi 
piipadaji pfisobive a neotiele, ale 
zaroveli Eimsi povgdome, protoie 
stale vychazeji z fyzikalnich zakonfi 
skuteEneho svgta. A navic, kdyi ty 
systemy n6jakym zpdsobem ,,roz- 
hodite", dbsledky takoveho zasahu 
mohou byt dlouhodobe a vyvinout 
se zcela neoEekavanym zpbsobem. 
To je n6co zcela jineho ne i  interak- 
tivni systemy, ktere jsem vytvaiel 
v rninulosti, kde se v zasadg jednalo 
o piimou souvztainost mezi t6lesnou 
akci a jejim medialnim *stupern. 

Pievrhceni naSeho pojeti reality nahli- 
ienim svBta - a tgla, jeni uvedene 
systerny ,,rozhazuje" - prostiednic- 
tvim pozoruhodn6 zkreslene optiky 
mi piipada jako velmi slibny piistup. 

Dawn S t o ~ ~ i e l o :  Markova odpovgd 
byla dost obSirna a v6ci. o kterjlch 
rnluvil, vidim dost podobne. Jen 
k tomu doplnim ngco z pohledu 
skutetneho tda, je i  bjlva se zrni- 
liovanyrni ,,technologiemi" Easto 
propojene. 

Jakqm zpPsobem ovlivfiuji tech- 
nologie chaphi  lidskeho ttila? 
Jak uvedl Mark, pouiiti slova 
technologie je zapeklite, protoie 
taneEni piSkoty a St6tec piedstavuji 
take urEitou technologii, takie se 
pohybujeme v Sirokych mantinelech. 
Ja budu rnluvit o sensorickych syste- 
mech na poEitaEov6 bazi, ktere jsou 
pii piedstaveni umistene bud na tele 
taneEnika, neb0 v prostoru. Tyto sys- 
temy jsou navrieny tak, aby snimaly 
ngktere aspekty lidskeho pohybu. 
Tim, i e  jsem v poslednich sedmnacti 
letech pracovala v napojeni na nejrdz- 
n6jSi sensory, se mi podaiilo nejen 
tglesne zmapovat jejich potenc~al, ale 
take si osahat limity uvedenych sys- 
temd. Tglo je nesmirne komplexni 
a jemne a v6tSina sensorickych sys- 
temb je snima jen hrubg a piibliing. 

Pokaide tam dojde k n6jak6 redukci 
@la. Technologie se Easto pokouSeji 
vylepSit ngjakou stavajici a domyS- 
lenou schopnost tela - videokamera 
je okem, mikrofon hlasem, potitat 
mysli. VeSkerB sensorick6 systemy, 
s nimii mi rn praktickou zkusenost, 
dokaii pouze ,,vnimat" urEiq aspekt 
tBla. Cidlo se zameiuje na jednu 
z tglesnych charakteristik, napiiklad 
,,ohybJ' neb0 ,,rychlost". V pied- 
stavenich se tedy pokouSim vyplnit 
ty prostory, ktere Eidlo nedokaie 
vnirnat, vjlraznBjSi ttilesnosti. Takie 
telo urfiqm-zphsobem neustale 
vyrovnavh techniku. V takovem 
procesu se ocitam v dialogu se 
systemem. Je to jako smyEka zpgtne 
vazby - ja se pohnu, system reaguje, 
ja vidim/slySim/vnimarn odezvu 
v podobg medialniho \listupu, reaguji 
pohybem a system reaguje zase 
na me, a tak poiad dokola. Telo mbie 
technologii piekvapit, obracen6 to 
vSak nejde, takie se jednh o jedno- 
stranny dialog. Aekla bych, i e  v m6m 
chaphni tgla na zhkladg vyuiivani 
potitate a sensorickych technologii 
je t6lo stale nepiekonatelne ve sv6 
komplexnosti, jemnosti, piedstavi- 
vosti a piekvapivosti, piiEemi stroje 
jsou daleko za nim. Na druhou stranu 
vSak, kdyi je mdj pohyb propojeny 
s nejakym mediem - videem Ei 
zvukem, nastava okamiik jakesi 




